I) C, <
NOME DO PERSONAGEM JOGADOR #’é‘éNGDQNJé’
I <
CLASSE E NIVEL RAGA TENDENCIA DIVINDADE ])RAG@ N
PLANILHA DE PERSONAGEM
TAMANHO  IDADE SEXO ALTURA PESO OLHOS CABELOS PELE
OD. . DANO
HABILIDADE VALOR H%BlL[\)DIZEDETEmégAF;\o Twhggr&mo TOTAL FERIMENTOS / PVs ATUAIS POR CONTUSAO DESLOCAMENTO
|:| |:| PONTOS DE VIDA | | | | | | |
1] C =10+ J-[ ][ J+[ J+[ J+[ J+[] momstooeomo
DESTREZA [CLASSE DE ARMADURA
BONUS DE BONUS DE MOD. DE MOD. DE ARMADURA MOD. DE :
I:I l:l TOTAL ARMADURA  ESCUDO  DESTREZA  TAMANHO  NATURAL  DEFLEXAO  OUTROS
1] roue JI] _soeves, (Y- ERICAS ci
CLASSE DE ARMADURA CLASSE DE ARMADURA
i HABILIDADE| MOD. DE MOD. DE ("Z’O
[ ] NOME DA PERICIA e | pencns |wmaonog) o [0V7R0S
INICIATIVA | |=| |+| | : S
MODIFICADOR
EI I:I TOTAL [’)végTDREDZi OUTROS [ ABRIR FECHADURAS DES - i "
) [] ACROBACIAN DES* = +. +.
2 BONUS MOD. DE MOD. MOD.
TESTE DE RESISTENCIA TOTAL  “gise”  waBILIDADE MAGICO  OUTROS  TemPpoRARio |  MOP- CONDICIONAIS ] ADESTRAR ANIMAIS CAR = + +
FORT'TUDE | |=| |+| |+| |+| |+ ] ARTE DA FuGcAm DES* = + +
(consTITUIGAO) A Ro ( ) + .
[JATUAGRO () cAR =
REFLEXOS | : :
(DESTREZA) [JATUAGRO () cAR = +. +
VONTADE | |=| |+| |+| |+| |+ OATUAGRO () CAR = + +
[S2EEDORIA) [0 AVALIAGAO W INT = + +
- - [] BLEFAR m CAR = +. +.
BONUS BASE DE ATAQUE I:] RE‘ASI':IEGT:IA I:I [] CAVALGAR H (. ) DES = +. +.
[] CONCENTRAGAO W CON = +. +.
A ARRAR ] CONHECIMENTO( ) INT = +. +.
I 2 I R R
ODIFICADOR _ ] CONHECIMENTO( ) INT = +. +.
TOTAL BONUS MOD. DE MOD. DE _
BASE FORGA TAMANHO OUTROS ] CONHECIMENTO( ) INT = +. +.
] CONHECIMENTO( ) INT = +. +.
ATAQUE BONUS DE ATAQUE LR [ CONHECIMENTO( ) INT = + +
] CurAam SAB = + +
] DEecIFRAR ESCRITA INT = +. +
OBSERVACOES ] DirLomACIAE CAR = +. +.
[] DISFARCE® CAR = +. +.
EQuiLiBriON DES* = + +
MUNIGAO OOO00 00000 00000 00000 00000 00000 O tq .
[] EscALARE FOR¥ = +. +.
A ESCONDER-SE® DES* = + +.
ATAQUE BONUS DE ATAQUE SUCESSO DECISIVO O _
[] FALSIFIcAGRO m INT = +. +.
[] FURTIVIDADE B DES* = +. +.
OBSERVACOES [] IDENTIFICAR MAGIA INT = +. +
[JINTIMIDAR CAR = +. +.
] NATAGRO W FOR* = +. +.
MUNIGAO OO000 00000 00000 00000 00000 00000 [] OBSERVAR W SAB - + +
[ OBTER INFORMAGAO W CAR = + +.
ATAQUE BONUS DE ATAQUE SUCESSO DECISIVO ImNeldteleXy | ( ) INT = + +
[]OFfclosm(______ ) INT = +. +.
OBSERVACOES [ Oficios m( ) INT = +. +
] OPERAR MECANISMO INT = +. +.
] OuviRE SAB = +. +
MUNICAO 00000 00000 00000 00000 00000 00000 0 PROCURAR ® INT = +. -+
] PrOFISSAO ( ) SAB = +. +.
ATAQUE BONUS DE ATAQUE eaezene] [ PROFissAO ( ) sAB = +. -+
[] PRESTIDIGITAGAO DES* = +. +.
. [] SALTAR B FOR* = + +
OBSERVACOES .
< [] SENTIR MOTIVAGAO B SAB = +. +.
[] SOBREVIVENCIA M SAB = +. +.
- AR RDA DE = + +
MUNICAO DO000 00000 00000 00000 00000 00000 O Usar Coroasm ) s
[] USAR INSTRUMENTO MAGICO CAR = + +.
= + +
ATAQUE BONUS DE ATAQUE SUCESSO DECISIVO = . +
O o =
O = + +

OBSERVACOES

MUNICAO OO0 OOO00 00000 Doo0O0 00000 00006

W Indica uma pericia que pode ser usada sem graduagao.
[ Marque esta caixa com um X se a pericia pertencer & classe do personagem.
* Sofre penalidade de Armadura, se houver. (O dobro para Natagao).
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* TRM: TESTE DE RESISTENCIA A MAGIA
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